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Aprendizaje reforzado y conductivismo



Retorno



Valor Q



Q-learning

Imagen extraída de “Introduction to Q-learning with OpenAI Gym”, Gelana Tostaeva, Medium.



Ejemplo a programar



Acciones



Espacio de estados y acciones



Recompensas



Python Notebook

16102023_RL_Parte2.ipynb

Abrir con visor de Python Notebook o

colab.research.google.com



Ejemplos



Ejemplos

Ollino, F., Solis, M. A., & Allende, H. (2018). Batch reinforcement learning on a 

RoboCup Small Size League keepaway strategy learning problem. In 4th 

Congress on Robotics and Neuroscience, CRoNe 2018. CEUR-WS.



Ejemplos
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Ejemplos



Algunos desafíos



Algunos temas actuales

- affordances

- continual reinforcement learning (open-ended)

(Objeto, Acción, Efecto)

Dado un objeto y cierta acción, ¿cuál es el efecto?

Dado un objeto y cierto efecto deseado, ¿cuál es la acción requerida?



¿Preguntas finales?

Material disponible en www.miguelsolis.info
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