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Diseño de sistemas de almacenamiento

Sistema de archivos restrictivo

Sistema de archivos con abstracción de la completa
noción de almacenamiento permanente

Muchas alternativas para resolver el almacenamiento,
retorno y manipulación de información
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Tipos de sistemas de archivo

Depende de la estrategia de implementación de los
desarrolladores

Sistemas de archivos estructurados por registro (LFS)

Sistemas de archivos por bitácora

Sistemas de archivos virtuales
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Sistemas de archivos virtuales

Abstrae la parte del sistema de archivos que es común
para todos y pone ese código en una capa separada.

Todas las llamadas al sistema relacionadas con archivos
pasan primero por el sistema de archivos virtual (open,
read, write, lseek, etc).
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Localización de bloques

Las metas para un buen sistema de asignación son:
Velocidad

Uso mínimo del espacio

Fragmentación mínima

Contiguidad máxima
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Métodos de localización

Estrategias para localización de bloques
Asignación contigua

Asignación enlazada

Asignación indexada
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Directorios

Archivo con una estructura particular impuesta

Contienen información que apunta hacia la ubicación de
los archivos reales

Información se guarda en Tabla de Inodos
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Visión lógica de los directorios

Organizados en un esquema jerárquico
Acciones principales:

Crear y borrar directorios
Abrir y cerrar directorios
Renombrar directorios
Combinar dos directorios distintos
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Organización jerárquica

Simplifica el nombrado de archivos

Proporciona una gestión de la distribución
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Estructura de los directorios

Se suelen implementar como archivos

La información en el directorio depende de su estructura
Almacenar atributos de archivo en entrada directorio.
Almacenar, con datos archivo en una estructura distinta.
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Administración del espacio en Disco

Estrategias posibles para almacenar un archivo de n bytes:
Asignar n bytes consecutivos de espacio en disco

Dividir el archivo en varios bloques (no necesariamente)
contiguos
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Administración de bloques libres

Alternativas para rastrear o seguir los bloques libres:
Lista enlazada de bloques de disco

Mapa de bits
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