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Evaluaciones

@ 3 Pruebas (Pq, P>y Ps3)
@ 3 Tareas (T;,i € {1,2,3})
@ 7 Actividades en clases
@ Nota de presentacion :

3
NP=>02-P+04-PT
i=1



Evaluaciones

Sirinde 5 0 mas actividades en clases:

PT =(Ty1+ To+ T3 — min(Ty, To, T3)) /2
Si rinde 2 o menos actividades en clases:

PT =(T1+ To+ T3 — max(Tq, T2, T3)) /2

En otro caso:
PT:(T1 + To + T3)/3



@ Pruebas:
@ Prueba 1:08/11
@ Prueba 2:20/12
e Prueba 3: 17/01

@ Tareas (entrega online):
o Tarea 1:08/11
o Tarea 2:20/12
e Tarea 3:17/01



@ Operating System Concepts, 7th edition,
A. Silberschatz, PB. Galvin, G. Gagne



Unidad |

@ Introduccion

e Definicion y clasificacién de SO
e Definicion y caracterizacion de procesos
@ Administracién de recursos, comunicacion con usuarios

e Estructura en capas del SO



Unidad I

@ Administracion y sincronizacion de procesos concurrentes

e Definicién de concurrencia

Concepto de paralelismo

Regién critica

@ Sincronizacién de tareas

Prueba 1

Interbloqueo

Presentacién de casos



Unidades lII, IVy V

@ Administraciéon de recursos
@ Casos de estudio Linux
@ Analisis de rendimiento

ver Programa y Planificacién de la asignatura



¢, Qué es un SO?

@ Programa que actua como intermediario entre el usuario y
el hardware

@ Objetivos:

e Ejecutar programas del usuario y solucionar problemas que
puedan ocurrir
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¢, Qué es un SO?

@ Programa que actua como intermediario entre el usuario y
el hardware

@ Objetivos:
e Ejecutar programas del usuario y solucionar problemas que
puedan ocurrir
e Hacer que un sistema computacional sea conveniente de
utilizar
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¢, Qué es un SO?

@ Programa que actua como intermediario entre el usuario y
el hardware

@ Objetivos:
e Ejecutar programas del usuario y solucionar problemas que
puedan ocurrir
e Hacer que un sistema computacional sea conveniente de
utilizar
e Usar el hardware computacional de una manera eficiente
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Estructura de un sistema computacional

user user user se
1 2 3 n
compiler assembler text editor dod database
system

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Hardware:
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Estructura de un sistema computacional

compiler assembler text editor dod database
sy’

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Hardware: proporciona los recursos basicos (CPU,
memoria, dispositivos E/S)
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Estructura de un sistema computacional

user user user se
1 2 3 n
compiler assembler text editor dod database
system

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Sistema operativo:
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Estructura de un sistema computacional

user user user us
1 2 3 n
compiler assembler text editor dod database
system

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Sistema operativo: Controla y coordina el uso de hardware
entre varias aplicaciones y usuarios
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Estructura de un sistema computacional

user user user se
1 2 a n
compiler assembler text editor dot database
system

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Aplicaciones:
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Estructura de un sistema computacional

user user user us
1 2 a n
compiler assembler text editor dot database
system

system and application programs

operating system

L

computer hardware

@ Aplicaciones: Define la forma a través de la cual los
recursos del sistema son utilizados para resolver los
problemas de los usuarios.
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Estructura de un sistema computacional

user user user se
1 2 3 n
compiler assembler text editor . database

system

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Usuarios:
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Estructura de un sistema computacional

user user user
1 2 3 n
compiler assembler text editor Coe database
system

system and application programs

operating system

computer hardware

@ Usuarios: Personas, maquinas y otros computadores.

20/57



¢, Qué es un SO?

@ Es un asignador de recursos
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¢, Qué es un SO?

@ Es un asignador de recursos

e Gestiona todos los recursos
e Toma decisiones entre requerimientos conflictivos para su
utilizacion eficiente y justa

@ Es un programa de control
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¢, Qué es un SO?

@ Es un asignador de recursos
o Gestiona todos los recursos
e Toma decisiones entre requerimientos conflictivos para su
utilizacion eficiente y justa
@ Es un programa de control

e Controla la ejecucién de programas para evitar errores y
usos impropios
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Organizacion de un sistema computacional

mouse keyboard printer monitor

&

disks

==

CPU diek USB controller
controller

l I ]

graphics
adapter

memory

La operacion requiere

@ Una o mas CPU y controladores con acceso a la memoria
a través de un bus comun
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Organizacion de un sistema computacional

mouse keyboard printer monitor

a&=h ]

graphics
adapter

disk
CPU | cortrollar ‘ USB controller |

l I l

memory

La operacién requiere

@ Ejecucion concurrente de CPU, y que controladores
compitan por ciclos de memoria
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El bus que interconecta controladores

Direcciones, Control
(signal), interrupciones prioridad

sefial del controlador al procesador (interrupcion)

n o] ]
signal
I g RI IS
el controlador decide
si la sefial se intercepta
o continua
. Controlader Controlador
Procesador Memoria P IEET PR PETE n

Buffers
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Operacion de un sistema computacional

@ La E/S se realiza sélo entre el dispositivo y el buffer local
del controlador
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Operacion de un sistema computacional

@ La E/S se realiza sélo entre el dispositivo y el buffer local
del controlador

@ El controlador del dispositivo informa a la CPU que la
transferencia a finalizado a través de una interrupcion
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Interrupciones

@ Es una llamada no planificada a una subrutina
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Interrupciones

@ Es una llamada no planificada a una subrutina

@ El control se transfiere a una rutina de servicio,
normalmente a través del vector de interrupcion
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Interrupciones

@ Es una llamada no planificada a una subrutina

@ El control se transfiere a una rutina de servicio,
normalmente a través del vector de interrupcion

@ El vector de interrupcién contiene la direccion de la rutina
de servicio
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Interrupciones

@ Trap: interrupcion generada por software (por error o por
requerimiento)
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Interrupciones

@ Trap: interrupcion generada por software (por error o por
requerimiento)

@ Un SO es conducido por interrupciones (cualquiera de sus
acciones tiene como causa una interrupcion)
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Interrupciones

@ Trap: interrupcion generada por software (por error o por
requerimiento)

@ Un SO es conducido por interrupciones (cualquiera de sus
acciones tiene como causa una interrupcion)

@ EI SO preserva el estado de la CPU almacenando sus
registros en un stack
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Interrupciones vectorizadas

v Jdir2 Direcciones de todas las
e subrutinas de servicio

Retorno
sub servicio
—_—

Memoria

Al procesar una interrupcién, se desactivan otras
interrupciones para prevenir pérdidas de interrupcion
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Interrupciones

Procesador Controlador

Linea de

interrupcién

Y

v: interrupt vector address
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Interrupciones

CPU  user
process
executing

1/O interrupt

processing
le] idle —
device ) |
transferring |
1/0 transfer 1/0 transfer
request done request done

37/57



Estructura de E/S

@ 1/O sincrénico: Una vez que se activa el I/O, el control
retorna al usuario cuando el 1/0 termina.
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Estructura de E/S

@ 1/O sincrénico: Una vez que se activa el I/O, el control
retorna al usuario cuando el 1/0 termina.

@ Sélo un I/O a la vez, no es posible concurrencia.
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Estructura de E/S

@ 1/O sincrénico: Una vez que se activa el I/O, el control
retorna al usuario cuando el I/O termina.
@ Sélo un I/O a la vez, no es posible concurrencia.
e Una instruccién wait deja la CPU ociosa hasta la proxima
interrupcion
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Estructura de E/S

@ |/O asincronico: Una vez que se activa el 1/O, el control
retorna al usuario sin esperar término de /0.
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Estructura de E/S

@ |/O asincronico: Una vez que se activa el 1/O, el control
retorna al usuario sin esperar término de /0.

@ Se inicia mediante una llamada al sistema.
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Estructura de E/S

@ |/O asincronico: Una vez que se activa el 1/O, el control
retorna al usuario sin esperar término de /0.
e Se inicia mediante una llamada al sistema.
e EI SO indexa la Tabla de estado de dispositivos para saber
su estado y modificarla
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Estructura de E/S

@ |/O asincronico: Una vez que se activa el 1/O, el control
retorna al usuario sin esperar término de /0.
e Se inicia mediante una llamada al sistema.
e EI SO indexa la Tabla de estado de dispositivos para saber
su estado y modificarla
e Esta tabla contiene una entrada para cada dispositivo de
I/0 indicando tipo, direccién y estado
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Estructura del almacenamiento

@ Memoria principal:
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Estructura del almacenamiento

@ Memoria principal: arreglo de bytes, la CPU puede
accesar directamente

@ Almacenamiento secundario:

46/57



Estructura del almacenamiento

@ Memoria principal: arreglo de bytes, la CPU puede
accesar directamente

@ Almacenamiento secundario: extension de la memoria
principal, proporciona gran capacidad de memoria no
volatil
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Estructura del almacenamiento

{— arm assembly

rotation

@ Discos magnéticos:
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Estructura del almacenamiento

{— arm assembly

rotation

@ Discos magnéticos: discos rigidos cubierto de material
magnético.
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Estructura del almacenamiento

{— arm assembly

rotation

@ Discos magnéticos: discos rigidos cubierto de material
magnético.
e La superficie se divide en tracks, y estos en sectores
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Jerarquia de almacenamiento
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Jerarquia de almacenamiento
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@ Esta determinada por velocidad de transferencia, costo y
volatilidad
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@ Consiste en copiar informacién de dispositivos lentos a
dispositivos rapidos
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@ Consiste en copiar informacién de dispositivos lentos a
dispositivos rapidos

@ Memoria principal puede ser vista como una caché para
almacenamiento secundario
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@ Consiste en copiar informacién de dispositivos lentos a
dispositivos rapidos

@ Memoria principal puede ser vista como una caché para
almacenamiento secundario

@ La informacién mas utilizada se copia desde memorias
lentas a rapidas temporalmente
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@ Es la memoria de de acceso rapido
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@ Es la memoria de de acceso rapido

@ Se verifica para determinar si contiene la informacién
correcta. Si la tiene, se usa directamente. Si no, se copian
datos y después se usa.
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